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Введение 

Бурное развитие систем и технологий образования позволило нам 

обучаться с помощью различных источников информации. Помимо учебников, 

сборников заданий, рабочих тетрадей, и прочих методических пособий, мы 

зачастую используем интернет. В связи с этим, в школах используют 

технические средства обучения, которые соответствуют требованиям времени: 

компьютеры, проекторы, планшеты и пр. 

   Следующим шагом в развитии образования становится применение 

графических технологий во время учебного процесса.  

       Многие анимационные студии начали создавать анимацию, направленную 

на изучение тех или иных школьных предметов. Так, например, студия 

"Петербург" выпускала несколько сезонов мультфильма "Смешарики: пин-

код", посвящённых изучению химии и физики (для 8-9 классов) или сезон 

"Смешарики: азбука финансовой грамотности", что обучает детей расчёту 

своих средств, бюджета. Также существует сериал "Аркадий Паровозов", он 

направлен на приобретение первичных знаний из по ОБЖ, рассказывает о ПДД 

и правилах поведения в обществе.    

Цель: Выяснить, являются ли анимационные мультфильмы действенным 

методом обучения. 

Данная исследовательская работа позволит выявить актуальность 

анимационных фильмов, как учебных пособий. 

Задачи: 

• поиск и систематизация информации об анимации, её использовании, как 

учебного пособия; 

•  проведение опроса, направленного на выявление количества 

заинтересованных в изучении предметов с помощью мультимедиа (группы 

разделены по возрасту); 
• исследование принципов классификации учебных мультимедиа пособий 

для школьников;       
• объединение информации и получение отчёта о влиянии мультфильма на 

учебный процесс. 

Гипотеза: обучение с помощью анимации существенно не изменит 

учебный процесс, но увеличит заинтересованность учеников в предмете. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 I глава 

1.1.Учебные видеоматериалы 

По данным ЮНЕСКО человек запоминает 12% услышанного и 25% 

увиденного, а при аудиовизуальном восприятии усваивается до 65% 

информации. Следовательно, привлечение всех органов чувств ведёт к 

исключительному росту степени усвоения материала по сравнению с 

традиционными методами. Каждый учитель знает, как оживляет урок 

использование видео. Занятие с использованием видеоматериалов является 

наиболее интенсивной формой обучения 

Учебные видеоматериалы (учебное кино1 и анимация) – это современная, 

эффективная форма представления учебного контента, незаменимая в условиях 

электронного обучения (при очном, смешанном или дистанционном 

образовании). Учебные видеоматериалы представляют собой подборку 

учебных видеозаписей, мультипликационных фильмов, соответствующих 

лекционному и практическому курсу и позволяющих организовать различные 

формы обучающей работы в интерактивном формате. 

Видеоматериалы способствуют лучшему пониманию учебного материала, 

за счет повышения информационной плотности, степени восприятия, 

эмоциональной насыщенности. 

Видеоматериалы обладают особенностями, важными для педагогического 

процесса: 

 Наглядность. Видеоматериалы отличаются визуализацией материала, его 

«оживлением», возможностью представить наглядно те явления и процессы, 

которые невозможно продемонстрировать иными способами. 

 Динамичность. Подвижность показываемых кадров способствует 

усилению внимания, вызывает интерес и делает разнообразным процесс 

передачи информации; 

 Власть над пространством и временем. Видеоматериалы дают 

возможность ученикам перемещаться в другие страны, другие эпохи. 

Безусловно, использование видеоматериалов делает процесс обучения 

более живым и интересным, повышает мотивацию учащихся, способствует их 

активизации. 

         Видео пособия содержат изображение движущихся объектов с 

зафиксированным звуковым сопровождением, выполненным в соответствии с 

воспитательными целями и с учетом педагогических требований. Учебные 

видео пособия снимают по сценариям и предназначают для учебного процесса.  

        Учебное кино и анимация используются в качестве вспомогательного 

средства в учебном процессе. С помощью данных материалов можно замедлить 

быстрые процессы и благодаря этому сделать их видимыми, увеличить 

                                                             
1 Учебное кино - фильмы, созданные в качестве средств обучения, а также научно-популярные, 

документальные фильмы, используемые в образовательном процессе. 



мельчайший предметы, перенести зрителя в другие страны, сделать их зримыми 

посредством движущегося рисунка (мультипликации).  

Учебные видеоматериалы классифицируются в зависимости от предмета 

учебной дисциплины и её частной методики, возраста учащихся.  

Их разделяют на несколько групп: 

1) видеоматериалы, выполняющие функцию коротких  аналитических 

справок; 

2) полнометражные видеоматериалы, задача которых объяснить тот или 

иной вопрос учебной программы; 

3) видеоматериалы, помогающие усвоить навыки, необходимые для 

демонстрации на специальных тренировочных стендах);  

4) инструктивные видеоматериалы, разъясняющие смысл и значение 

правил; 

5) вводные, или вступительные видеоматериалы, - для ознакомления с 

основными проблемами учебной дисциплины, её целями и задачами; 

6) заключительные (по всей дисциплине или её разделу), - применяющиеся 

для повторения пройденного материала и касающиеся главным образом 

наиболее трудных для усвоения вопросов. 

7) Цикл учебных видеоматериалов (курс) применяется для освещения всех 

основных вопросов учебной дисциплины. 

           Каждый вид учебного видеоматериала отвечает задачам наиболее 

полного изложения темы при минимальной затрате учебного времени. 

При создании данных проектов режиссёр руководствуется некоторыми 

критериями: 

- идейной направленностью, 

- стремлением к научной точности фильма, 

- соответствию его современному уровню науки, 

- требованиям учебной программы 

 

 

1.2. Классификации учебных видеоматериалы 

По цели создания учебные фильмы делятся на группы: 

1) специально созданные для учебных целей видеоматериалы;  

2) адаптированные для учебных целей не учебные видеоматериалы;  

3) профессионально снятые по заказу учебного заведения видеоматериалы;  

4) самостоятельно снятые по своему сценарию видеоматериалы; 

 

По условиям использования видеоматериалов: 

1) материалы для работы под руководством преподавателя 

2) материалы, предназначенные для самостоятельной работы обучаемых. 

 

 

1.3. План создания учебного фильма   

1) изучить учебную программу дисциплины, учебники и дополнительные 

пособия, проверить имеющиеся необходимые по теме урока (занятия) 



дидактические материалы, определить время, необходимое для демонстрации 

средств обучения. 

2) определить с какой целью, для решения каких задач будет использован 

видеофильм; в какой части урока наиболее целесообразно показать этот 

материал 

3) продумать идею фильма, выделить главное, вокруг чего следует 

сосредоточить внимание учащихся, чтобы просмотр фильма помог добиться 

поставленной учителем цели. 

4) материал видео пособия необходимо разбить на части в соответствии с 

характером учебного материала, найти способ реализации каждой из них, 

форму сочетания кадров со словами в фильме. 

5) продумать план работы с учебником в сочетании с видеоматериалом. 

6) Подготовить вопросы и задания по всему видеоматериалу для проверки 

усвоения информации учащимися. 

 

1.4.Требования к учебным видематериалам 

1) четкое и продуманное дозирование информации, чтобы не допустить 

перегруженности контента; 

2) отсутствие многотемности; 

3) простое композиционное построение кадра с четким выделением 

главного; 

4) дикторский текст должен быть предельно лаконичным, выразительным, 

доступным, не подменяющим изображение; 

5) дикторский текст должен иметь паузы, для того чтобы не мешать 

восприятию зрительного ряда и дать учителю возможность вставить свои 

дополнения и пояснения; 

6) занимательность фильма, использование разнообразных способов и 

приемов съемки; 

7) показ изучаемого объекта или явления во всех возможных вариантах; 

8) создание проблемной ситуации; 

9) включение в текст изложения вопросов, заданий, если необходимо, 

инструкций; 

10) короткие по времени или с четким разделением сюжеты или фрагменты 

внутри более продолжительной ленты. 

 

 

 

Глава 2 

2.1. Происхождение терминов «анимация»,  «мультипликация»   

История формирования анимационного искусства 

Анимация (animation) - от латинского "anima" - душа, анимация означает 

одушевление или оживление. Другие названия: мультипликация, 

мультипликационное кино, анимационное кино. До сих пор аниматоры не 

выбрали точной даты возникновения анимации. Некоторые мультипликаторы 

выбирают наскальную живопись, как начало отсчёта. Во время её создания 



люди старались зафиксировать движение, тем самым создавали фазы 

анимационного кино. Однако существует более популярная точка зрения.  

     Большинство отправной точкой считают изобретение оптических игрушек, 

а именно тауматропа (кружочек с двумя изображениями на разных сторонах, по 

бокам к нему прикреплены верёвочки, во время его вращения, за счёт 

скручивания и раскручивания верёвочек, изображения соединяются в одну 

картинку), своеобразного прототипа мультфильма. В течение 19 века 

появлялись и другие оптические игрушки. В 1832 был изобретён 

фенакистископ (12 фаз изображены по кругу на пластинке, при её прокрутке вы 

можете увидеть какое-либо повторяющееся движение, например, вальс), он в 

наибольшей мере напоминает нам нынешние мультфильмы. 

Эмиль Рейно первым придумал сопоставлять несколько оптических 

игрушек, и, благодаря крайне сложной в создании технологии, смог 

транслировать изображение на экран. Однако к концу 19 века автор 

разочаровался в своей технологии, так как появилось кино, и анимация на 

желатиновых пластинках перестала быть востребована. Далее Эмиль Коль 

создал первый рисованный фильм «Фантасмагория». Будущими 

экспериментаторами стали комиксисты, они и создали индустриальную 

мультипликацию, основанную на целлулоиде. Целлулоид - прозрачная материя, 

на ней создавались по несколько тысяч кадров, что подкладывались к фону и 

фиксировались на камеру (первым же мультипликационным персонажем стал 

кот Феликс, его создал Отто Мессмер). Немного позже целлулоида возникает 

технология ротоскопа (проецирование записи с движением человека на кальку 

и дальнейшее воссоздание персонажа на основе движения реального героя, так 

была создана «Алиса в стране чудес») Уолт Дисней использовал разные 

технологии при создании анимации, в том числе и ротоскоп. Он создал первый 

звуковой мультфильм - «Пароходик Вилли». Первым цветным мультфильмом 

в 1942 стал «Травы и деревья». Затем студией Дисней была создана 

«Белоснежка», в ней были собраны все новые технологии. 

               Вскоре появляется и авторская мультипликация. Выходцы из студии 

Диснея создают организацию UPA. Они отходят от привычных канонов подачи 

изображения и выбирают иные материалы, например, для создания 

мультфильма они использовали коллажи и пастель. Похоже студиец являлись 

«Загреб фильм». Их мультфильм «Суррогат» наиболее точно изображает 

авторскую анимацию. 

            В России мультипликация рождалась несколько раз. Сначала в 1912 

Владислав Старевич стал экспериментировать с кукольной анимацией, но затем 

он эмигрировал, поэтому многие считают его французским мультипликатором. 

Его мультфильм «Роман о лисе» положил начало развития кукольной 

анимации. 

                  В нашей стране, до середины 30-х годов, анимацию использовали в 

целях обучения, например, правилам дорожного движения. Затем возникла 

студия «Союздетмультфильм». В дальнейшем приставка «дет» была удалена. 

Одним из первых шедевров киностудии в послевоенные годы стал «Конёк-

горбунок» Ивана Иванова-Вано. 



Советские мультипликаторы стали последователями «Загреб фильма», 

хотя многое изменили. Фёдор Хитрук создал мультфильм «История одного 

преступления», и этим отошёл от детской аудитории и создал одну из первых в 

России многослойную анимацию, не имеющую конкретной аудитории. На 

студии появились группы со своими собственными стилями. Так, например, 

можно сравнить «Чебурашку» и «Бременских музыкантов», они были созданы 

примерно в одно время. 

                Со временем начала появляться телевизионная анимация, 

мультсериалы. Одним из первых многосерийных мультфильмов стали 

«Симпсоны», (режиссёра Мэтта Гроунинга). Не менее важную роль в создании 

анимации играла японская анимация. Студия «Гибли» в 1988 году выпустила 

два совершенно разных мультфильма. Одним из них был «Мой сосед Тоторо» 

режиссёра Хаяо Миадзаки. Другим стал мультфильм Исао Такахата «Могила 

светлячков». Режиссеры затронули тему значения анимации и показали, что ей 

не чужды проблемы людей, важные для общества. 

Родоначальником 3D мультипликации стала студия “Pixar”. Примером может 

послужить их мультфильм «История игрушек» 

 Мир анимации очень разнообразен и, чтобы разобраться в нём, нужно 

потратить много времени для нахождения параллелей между всеми 

мультфильмами, благодаря которым вы сможете понять, как именно она 

развивалась. 

 

 

2.2. Особенности создания учебных анимационных фильмов 

 Большое значение в учебном кино имеет анимация(мультипликация). 

Чтобы получить на экране необходимое движение, художник-мультипликатор 

должен изготовить (размножить) много рисунков, раскладывающих движение 

на составляющие его последовательные фазы. 

 С помощью мультипликации показывают процессы, которые нельзя 

наблюдать. Движущийся мультипликационный рисунок условен, иногда его 

применяют в сочетании с натуральными кадрами.  

Мультипликация помогает создать у учащихся наиболее полные и точные 

представления о сложных биологических, физических, химических процессах, 

происходящих внутри объекта съемки, в соответствии с их действительным 

ходом.  

Школьники знакомятся с работой любого органа человека или действием 

сложных механизмов и машин, следят за реакцией в огромных химических 

аппаратах и получением готовой продукции в заводских установках и т.д.  

Мультипликация может показать то, чего нет в действительности, но 

создано человеческим воображением (например, различные машины будущего 

или жизнь в отдаленные от нашей эпохи времена и т.п.). Мультфильм требует 

большой и сложной работы: аниматоры получают сотни и тысячи кадров — 

рисунков фаз движения в зависимости от сложности и характера 

изображаемого. 

 



                2.3. Исследования учёных о влиянии анимационных фильмов 

на учебный процесс 

В наше время немногие научные организации проводят исследования о 

влиянии мультимедиа на процесс обучения и усвоения информации. Мне 

удалось найти несколько исследований с наиболее схожей тематикой и выбрать 

необходимую информацию. Согласно исследованию НИУ ВШЭ «Практика 

внедрения ИКТ в обучение ИЯ», описанному в книге «Использование 

компьютерных технологий в преподавании иностранных языков», для 

опознания простого предмета человеку необходимо: при словесном описании – 

2,8 сек.; при изображении на контурном рисунке – 1,5 сек.; на цветной 

фотографии – 0,9 сек.; средствами мультимедиа – 0,7 сек.; при демонстрации 

предмета в натуре – 0,4 сек. 

               Таким образом, из приведенных данных видно, что мультимедиа 

значительным образом сокращают количество времени, которое нужно 

затратить на восприятие учащимся информации. 

К тому же, при опытной проверке эффективности запоминания текста 

установлено, что при слуховом восприятии усваивается 15 % информации, при 

зрительном – 25 %, а в комплексе, т. е. при зрительном и слуховом 

одновременно, – около 65 %. 

 Таким образом, использование мультимедийных программ и ресурсов в 

преподавании имеет ряд несомненных достоинств, которые заключаются в 

возможности сочетать все четыре вида речевой (аудирование, говорение, 

чтение и письмо) деятельности в одном задании. 

Однако преимущества использования мультимедийных средств лишь тогда 

будут реализованы полностью, когда восприятие повлечет за собой 

мыслительную активность, которая будет сочетаться с различными видами 

познавательной деятельности – от моторных функций до креативного 

мышления. Пассивное наблюдение обучающихся за происходящим на экране 

компьютера не может привести к эффективному усвоению содержания 

учебного материала. 

                  То есть для лучшего усвоения материала стоит внедрить 

интерактивность, учащийся должен задумываться над какими-либо вопросами 

и анализировать полученную информацию, именно для этого создаются 

специальные критерии, что могут помочь создателям мультимедиа в адаптации 

их материала под детей.  

В исследовании Саратовского университета «Изучение влияния 

мультимедийных технологий на результаты дидактического процесса в средних 

учебных заведениях» М.А. Епифанова, охватившем более 1500 учащихся школ 

и гимназий, в которых мультимедийные технологии используются в достаточно 

полном объёме, а также несколько групп школьников, в которых обучение 

проводится традиционно, были сформированы, соответственно, 

экспериментальная и контрольная группы. Исследования проводились методом 

анкетирования, хотя уточняющие дополнительные сведения были получены из 

собеседований с учащимися и преподавателями. Представлена динамика 



изменения отношения к компьютеру у учащихся 9, 10 и 11-х классов в 

экспериментальной и в контрольной группах.  

В 9-х классах учащиеся обеих групп видят в компьютере в основном 

средство коммуникации и развлечения: число набранных при анкетировании 

баллов, усреднённое на 20 человек для обеспечения возможности сравнения 

оценок, по этим пунктам опросного листа составляет в экспериментальной 

группе 58,2%, а в контрольной − 58,4%. Перспективы использования 

компьютера в будущей профессиональной деятельности оцениваются 

относительно невысоко (5% и 4,8%). Рассмотрению компьютера как средства 

повышения уровня самостоятельной работы учащиеся 9-х классов обеих групп 

уделяют меньше всего внимания (на уровне 5%). 

В 10-х классах отношение учащихся экспериментальной группы к компьютеру 

существенно изменяется: значительно снижается интерес к использованию 

компьютера как средства развлечения и коммуникаций и на первый план 

выходит его использование в качестве эффективного средства повышения 

уровня самостоятельной работы (22% от уровня оценивания всех возможных 

использований). В то же время в контрольной группе аналогичная оценка 

составляет лишь 6,9%.  

В 11-х классах экспериментальной группы школьники заинтересованы в 

повышении уровня самостоятельной работы еще больше (45%), в то время как 

в контрольной группе соответствующая оценка составляет всего 11,5%, а 

оценка компьютера как средства развлечения и коммуникации выросла до 

48,3%. 

Таким образом, можно констатировать, что внедрение в учебный процесс 

мультимедийных технологий способствует существенному повышению 

мотивации самостоятельной работы школьников.» 

Согласно данному фрагменту исследования становится понятно, что 

большинство школьников не готовы обучаться с помощью мультимедиа на 

постоянной основе, слишком велика вероятность их отвлеченности от учебного 

процесса. 

С другой стороны, исследование было рассчитано на постоянную работу 

учащихся с различными устройствами и мультимедиа, а в моём исследовании я 

выясняю возможность работы учителя совместно с мультимедиа, как 

дополнительным источником информации на уроке, а не отдельным пособием. 

              Исследование на тему: «Развитие отечественного рынка анимационной 

продукции для детей дошкольного возраста» тоже содержит некоторые данные, 

которые мне необходимы. 

Например, Дети до года уже активно смотрят мультфильмы – 19% детей 

опрошенных родителей, после 3-х лет, как это и рекомендуют специалисты – не 

начал смотреть ни один ребенок. При этом, несмотря на 30 минут в день, 

которые официально разрешены дошкольникам Всемирной организацией 

здравоохранения, дети уже в возрасте до 3-х лет смотрят на порядок дольше. 

Лишь 9% родителей сказали, что смотрение занимает у детей меньше 30 минут 

в день, остальное большинство 46% - смотрят до часа в день, а даже до 1,5 часов 



– 39%. Эти данные не могут не обеспокоить. Для такого маленького ребенка 

даже 30 минут могут быть утомительны.  

Из этого следует, что помимо утомительности, данные свидетельствуют о 

том, что почти с самого рождения ребёнок приучен к просмотру мультфильмов, 

но с иной целью. Дети смотрят телевизор, а именно анимацию, для развлечения 

и траты времени, а значит позже им будет сложно перестроиться и начать 

обучение с помощью просмотра. 

Также, исследование показало, что дети абсолютно по-разному реагируют на 

эти 2 мультфильма. «Лунтик» (так любимый самими детьми) не вызывает у них 

активной реакции – 57% детей смотрели серию «как зомби», по выражению, 

самих родителей, потом же, когда родители спрашивали у детей, о чем был 

мультфильм, они толком ничего не смогли сказать. При этом, более половины 

родителей отметили, что после окончания серии ребенок стал требовать 

смотреть еще и еще.» Это лишь подтверждает моё предыдущее высказывание и 

означает, что, согласно этому исследованию, для ребёнка будет затруднительно 

учиться по анимации. Из приведённых мною исследований следует 

неблагоприятный прогноз. Согласно полученным из них данным — дети не 

готовы учиться с помощью мультфильмов и иных медиа источников. 

 

 

 

 

Глава 3 

2.2. Роль развивающих мультфильмов на занятиях по развитию речи 

для   младших дошкольников, детей с задержкой развития речи или в  

начальной школе. 

  Одной из основных задач преподавателя является создание различных 

ситуаций общения на занятиях. В реализации этой цели помогут мультфильмы. 

Введение видео в процесс обучения позволяет сделать занятие интереснее, 

способствует расширению кругозора иностранных учащихся, их 

лингвострановедческих знаний, навыков речевого этикета. Использование 

мультфильма оказывает эмоциональное воздействие на детей. Применение 

видео на уроках по развитию речи способствует решению следующих задач:  

- повышение мотивации учащихся:  

- интенсификация обучения;  

- развитие и расширение активного словаря  

- самостоятельная работа учащихся;  

- повышение уровня знаний учащихся.  

Во время просмотра видеоматериалов происходит слухо-зрительный 

синтез, одновременная трансляция звука и изображения, что способствует 

развитию навыков и умений восприятия речи на слух и стимулирует устно-

речевое общение обучаемых, которое происходит в форме выражения 

собственного мнения, отношения, поиска аргументов и доказательств.  

Хорошо известно, что ребёнок запоминает то, что он слышит и видит, в 

пять раз лучше того, что он только слышит. На уроках по развитию речи можно 



использовать такие советские и российские мультфильмы, как: «Ну, погоди», 

Варежка», «Как Ослик счастье искал», «Маша и Медведь» и другие.  

Данные видеоматериалы имеют понятный сюжет и непродолжительны по 

времени (5–10 минут)  

Например, вариант работы с советским мультфильмом «Варежка» (1967) 

вызывает яркий эмоциональный отклик у детей и активно обогащает из 

словарный запас за счёт слов: варежка, конкурс, соревнование, звонок, 

счастливый, объявление, участвовать (в соревновании), судья, щенок, 

победитель, бежать (он бежал, -ла, -ли), получить (получил, -ла, ли), награда, 

взять (взял,-ла,-ли), кормить. 

 Задание 1. 

Показать мультфильм без последнего эпизода и спросить, что было 

дальше. Таким образом вынудить детей активно искать идею для продолжения 

сюжета.     

Задание 2  

Закрепление нового лексического материала.  Скажите, какая это история: 

грустная, веселая, добрая, скучная и т. п. Почему?  

 Задание 3. 

Вставьте пропущенное слово. Учитель может произносить текст,а  дети 

вставлять пропущенные слова. 

Это маленькая девочка Ира. У нее есть …. Мама пришла с работы. Сначала 

она ….  Девочка хотела … У Иры есть хорошая подруга Анна. У нее есть ….   

Ира взяла щенка. Потом они были ….   Мама не хотела ….   Ира играла …   Она 

думала, что это …  Потом Ира читала ….   Она узнала, что скоро будет …   Дети 

и собаки были на соревновании. Ира тоже была там. Ее собака …   Большая 

собака получила награду -…   Девочка была очень …  Мама поняла, что ее 

дочери …собака.   Мама Иры взяла щенка, теперь у них … семья.   

  Задание 4. Учитель предлагает послушать фразы и определить, кто из 

героев мог это говорить.   

1) Какая хорошая погода! Снег идет!  

2) Я хочу отдохнуть.  

3) Вкусный суп!  

4) Пей молоко. 

5) Вот это щенок, а это его мама.  

6) Какой интересный роман!  

7) Мой щенок первый! Я думаю, что он победитель! 

8) Это не наша награда. 

9) Нам не нужна собака!  

10) Почему ты играешь с варежкой?  

11) Нам очень нужен щенок!  

12) Я люблю собак!  

 Задание 5. Беседа с детьми.  Какие у вас есть домашние животные? Кого 

вы любите?     Опишите своего питомца. Какого он цвета? Какая у него шёрстка? 

Какого цвета глаза? Что любит делать ваш питомец? Кто кормит их, гуляет 



(кормит, убирает и т.п.) с(за) ними?  Назовите, какие есть дикие животные? Где 

и когда их можно увидеть?   
 

  

2.3. Роль развивающих мультфильмов на уроках в начальной школе 

в рамках учебной дисциплины «Окружающий мир» 

С приходом в школу ребенок должен в определенные сроки овладеть 

необходимыми знаниями, умениями и навыками, а также должен научиться 

пользоваться ими. Теперь ребенок должен рассматривать и заучивать такой 

материал, который сам по себе может быть ему и не интересен, но нужен и 

важен для всей последующей учебной работы. 
Младшие школьники склонны к механическому запоминанию материала 

без осознания смысловых связей. Память ребенка носит преимущественно 

наглядно-образный характер, внимание в этом возрасте непроизвольное, 

поэтому запоминается интересный, конкретный и яркий материал. Школьная 

жизнь требует от ребенка постоянного упражнения в волевых усилиях для 

сосредоточения, в произвольном внимании, поэтому учитель постепенно 

приучает школьников целенаправленно слушать и смотреть, развивает у детей 

наблюдательность.   
В младшем школьном возрасте одним из принципов обучения является 

наглядность. Как говорил выше, мультфильм - один из видов наглядности, 

способствующий лучшему восприятию и запоминанию учебного 

материала. При просмотре мультфильмов память непроизвольно срабатывает 

на запоминание.   Информация, представленная в наглядной форме, является 

наиболее доступной для восприятия младшими школьниками, усваивается 

легче и быстрее. Максимально активизируя наглядно-чувственное восприятие, 

мультфильмы обеспечивают более легкое и прочное усвоение знаний в их 

образно-понятийной целостности и эмоциональной окрашенности, 

существенно влияет на формирование мировоззрения, стимулирует развитие 

абстрактно-логического мышления. 
В данном исследовании подобраны разнообразные развивающие 

мультфильмы, которые можно использовать при подготовке уроков в 1-2 

классах в рамках дисциплины «Окружающий мир». Эти мультфильмы 

дополняют содержание учебника новой информацией и способствуют 

созданию проблемной ситуации, которую учащимся нужно будет решить в 

течение урока. Также они могут выступать средством актуализации знаний и 

мотивации к учебной деятельности, использование их возможно на разных 

этапах дидактической структуры урока. Для использования мультфильмов на 

уроках окружающего мира наиболее целесообразно отбирать мультфильмы 

естественно-научного содержания. 

Методика работы с мультфильмами заключается в том, что учителю, для 

хорошего усвоения материала, необходимо подготовить учеников к просмотру 

сюжета. Этому может способствовать вступительное слово преподавателя, где 

рекомендуется: сделать акцент на наиболее основные моменты мультфильма и 



их связь с изучаемой темой; 

дать объяснения для наиболее трудных моментов мультфильма и вызвать 

интерес к просмотру. Также возможно включение учеников в проектную 

деятельность: по материалам мультфильма учащимся предстоит провести 

собственное исследование. Помимо этого, ученики сами могут создать 

мультфильм. Его можно использовать как продукт урока обобщения по 

конкретному разделу. 
После просмотра преподаватель должен прокомментировать 

просмотренный фильм, напомнить наиболее важные аспекты, повторить их, 

тем самым усвоив полученный материал. По окончании показа видеоматериала 

или его фрагментов, преподаватель подводит итоги, отвечает на вопросы 

учеников по просмотренному материалу, спрашивает мнение учащихся по 

транслируемому фильму, и анализирует сущность показанного сюжета. Также 

возможна защита созданного по теме урока мультфильма. 
 

Тема  Название 

сериала 

Название серии 

 На что похожа наша 

планета? 

 

Блок 

мультфильмов 

естественно-

научного цикла 

Смешарики  

"Край Земли" 

Откуда берутся снег и лед? Смешарики "Плюс снег, минус елка", 

"Лед" 

Как живут растения? Смешарики  "Некультурный" 

Когда наступит лето? Смешарики  "Фанерное солнце" 

Почему идет дождь и дует 

ветер? 

Смешарики  "Что принесет ветер" 

Почему радуга 

разноцветная? 

Смешарики  "Последняя радуга" 

Зачем мы спим ночью? Смешарики  "Распорядок", "Полеты во сне 

и наяву" 

Дикорастущие и 

культурные растения 

Смешарики  "Некультурный" 

Комнатные растения Смешарики "Не может быть" 

Красная книга Смешарики  "Красная книга " 

Будь природе другом Смешарики  "Маленькое большое море" 

В гости к зиме Смешарики  "-41°С", "Фанерное солнце", 

"Лед" 

В гости к весне Смешарики "Холодная война" 

Берегите воду! Смешарики  "Маленькое большое море" 

Охрана растений Смешарики  "Красная книга " 

Охрана животных Смешарики  "Красная книга" 



Ориентирование на 

местности 

Профессор 

Почемушкин 

«Компас» 

Экологическая 

безопасность 

Смешарики "Маленькое большое море" 

Пожар! Волшебный 

школьный 

автобус 

«Огонь враг или друг» 

Про воздух Спроси у 

Альберта 

«Воздух везде» 

Превращения и круговорот 

воды 

Спроси у 

Альберта 

«Круговорот воды в 

природе» 

Кто такие птицы? Спроси у 

Альберта 

«Зачем важны птицы» 

Явления природы «География для 

самых 

маленьких» 

Из блока "Мультфильмы 

почемучек": 

Как путешествует письмо? Смешарики  "Телеграф" 

Откуда берется и куда 

девается мусор? 

Смешарики 

Спроси у 

Альберта  

"Маленькое большое море", 

«Мусор и отходы как 

бумеранг» 

Что умеет компьютер? Волшебный 

школьный 

автобус 

Фиксики 

«Загружаемся в компьютер»,  

 

 

«Клавиатура» 

Зачем нам телевизор и 

телефон? 

Смешарики 

Фиксики 

"Телеграф» 

«Сотовый телефон» 

Для чего нужна 

экономика? 

Смешарики  "Маленькое большое море" 

Откуда в наш дом 

приходит электричество? 

Волшебный 

школьный 

автобус 

«Электричество» 

Зачем нужны автомобили? Спроси у 

Альберта 

«Путешествие на колёсах» 

Равнины и горы России Блок 

"Мультфильмы 

о нашей 

стране": 

Смешарики 

 

 

 

 

"Только горы" 

Что мы знаем о Москве? Мульти-Россия «Москва» 

Почему Солнце светит 

днем, а звезды – ночью? 

Блок 

"Мультфильмы 

о космосе": 

Смешарики 

 

 

 

"Подарок судьбы" 



Зачем люди осваивают 

космос? 

Смешарики "Подарок судьбы","Думают 

ли о вас на звездах" 

На что похожа наша 

планета? 

Фиксики «Глобус» 

Звездное небо Смешарики 

Великая книга 

Природы 

"Думают ли о вас на 

звездах","Подарок судьбы" 

Мир глазами астронома Смешарики "Думают ли о вас на звездах", 

"Подарок судьбы", 

«География для самых 

маленьких» 

Планеты Солнечной 

системы 

Смешарики 

Волшебный 

школьный 

автобус 

"Событие века", "Герой 

Плутона", 

 

«Солнечная система» 

Зачем нужно чистить зубы 

и мыть руки? 

Блок 

"Мультфильмы 

о здоровье": 

Смешарики 

Фиксики 

 

 

 

"Руки", "Экономия времени ", 

«Микробы» 

Если хочешь быть здоров Смешарики "Неравные условия", 

"Водные процедуры", "ОРЗ" 

Здоровый образ жизни Смешарики "Водные процедуры ", "Ежик 

и здоровье" 

Правила вежливости Блок 

"Мультфильмы 

о правильном 

поведении": 

Смешарики 

 

"Добро, зло и 

девочки","Невоспитанный 

клон", "Утерянные 

извинения" 

Ты и твои друзья Смешарики "Новые зубы Кроша", "Зачем 

нужны друзья" 

Анатомия человека Цифровой 

атлас 

школьника по 

анатомии 

67 анимационных роликов, 

24 интерактивных атласа. 

  

Промежуточные выводы: В ходе анализа учебной программы «Школа 

России» по окружающему миру и анализа развивающих мультфильмов мы 

сделали вывод о том, что отсутствуют мультфильмы по следующим 

блокам: "Мультфильмы о достопримечательностях России", "Мультфильмы об 

истории России" 
Мы предлагаем следующее решение этой проблемы – создание    

мультстудии «Я творю мир».  Мультстудия «Я творю мир» будет 

способствовать эффективному обобщению знаний по той или иной теме. С 



помощью наглядного дидактического средства дети смогут с большей 

точностью запомнить усваиваемый материал. Создание таких мультфильмов 

также эффективно тем, что все сценарии к мультфильмам, речь героев, 

декорации изготавливаются учителем совместно с детьми, а значит, 

способствует развитию познавательных психических процессов, а также 

развитию творческой деятельности и универсальных учебных действий, 

которые обязательны для освоения и регламентируются Федеральным 

Государственным Образовательным Стандартом (ФГОС).  
Таким образом, любовь и интерес обучающихся к мультфильмам может 

быть движущей силой не только к поддержанию познавательной мотивации, но 

и к созданию творческого продукта по изучаемым темам. 

 
2.4. Использование материалов отечественных мультфильмов на 

уроках обществознания 

В январе 2013 года на страницах СМИ появился список мультфильмов для 

просмотра в начальной школе, который был составлен депутатов 

Государственной Думы Игорем Зотовым и мультипликаторами Эдуардом 

Назаровым и Гарри Бардиным. В список вошли 50 отечественных 

мультфильмов.  

Реакция и мнения общественности на этот список были различными, иногда 

полярными. Некоторые отрицали важность и даже указывали на вредность для 

современных детей мультфильмов, созданных в Советском Союзе. Время и 

ценности - уже не те. 

Учитель может использовать медиатеку, которая есть в кабинете и в школе, 

заранее, не нарушая законодательство об авторских правах, сделать копии на 

электронном носителе. Если есть возможность выходить в Интернет на уроке, 

то мультфильмы можно смотреть в режиме online. Или же просмотр дается как 

домашнее задание, а на уроке идет обсуждение. 

И несколько советов учителю, который решил использовать мультфильмы 

на уроках обществознания: 

 Просмотр и анализ материалов мультфильма не должны быть целью 

урока, работу такого вида целесообразно проводить на одном-двух уроках в 

месяц. 

 Показывать мультфильмы лучше на большом экране. Это оправдано и 

медицинскими рекомендациями, и специалистами по психологии 

восприятия. Класс должен быть правильно освещён - это поможет избежать 

утомления зрения. 

 Качество изображения должно быть высоким, не иметь видео - и аудио 

дефектов. Для многих учащихся это может быть первое знакомство с 

отечественным мультфильмом, так пусть это знакомство и дальнейшая 

работа с материалами мультфильма на уроке оставят положительное и яркое 

впечатление. 

Во многих семьях есть традиция смотреть фильмы и мультфильмы вместе. 

Пусть такой совместный просмотр и анализ просмотренного станет хорошей 

формой проведения уроков и даже традицией этого класса! 



 Вопросы по мультфильму могут составлять и сами школьники, 

совместное обсуждение позволит формировать навык определения 

собственной позиции, нахождение того, что понравилось - не понравилось и 

почему.   

Работа школьников на уроке над содержанием мультфильма (или 

видеофрагмента) включает такие части: 

 Пред - 

демонстрационный. 

Просмотр, работа с 

материалами Рабочего 

листа. 

После демонстрационный. 

1 

вариант 

Беседа по ранее 

изученному 

материалу. 

Понятия. 

Причинно - 

следственные связи. 

Просмотр, заполнение 

листа в процессе 

просмотра или после.  

Возможно, составление 

вопросов, определение 

своего отношение к 

просмотренному: что 

понравилось, что нет, 

объяснение своей 

позиции. 

Беседа по материалу 

мультфильма (учащиеся 

используют записи, могут 

возникнуть и новые 

вопросы для обсуждения). 

Коллективное обсуждение, 

представление своей 

позиции классу. 

Ученик узнаёт мнения одноклассников и учителя, формирует свою позицию. 

При этом его собственное отношение может и поменяться. Но важно, что в 

процессе обсуждения идет развитие речи, мышления, важна активность при 

представлении своей точки зрения. 

Существуют мультфильмы на философские темы, созданные знаменитыми 

советскими и российскими авторами. Это работы Гарри Бардина, Федора 

Хитрука, Александра Татарского. Такие мультфильмы можно и нужно 

анализировать в старших классах 

На этапе подбора мультфильма учителю важно собрать о нем 

дополнительную информацию: год создания, художник - мультипликатор, в 

какой технологии создан мультфильм, история создания. 

  Примеры мультфильмов и их место в тематическом планировании уроков 

обществознания. 

Класс Тема Название мультфильма режиссер 

5 класс 

 

  

Семья Бабушкин урок 

Свободное время Сказка о потерянном времени 

Режиссёр - Кирилл Малянтович, художник-

постановщик - Борис Моисеев. 

Образование и 

самообразование 

На последней парте (1 серия) 

  Игры разума. (сериал "Барбоскины") 

  Вовка в Тридевятом царстве 



6 класс 

  

  

Школа Баранкин, будь человеком! 

Александра Снежко - Блоцкая 

Дружба Пузырь, соломинки и лапоть Режиссёр Леонид 

Амальрик 

Деятельность Великий Нехочуха, режиссер Юрий Бутырин 

9 класс 

  

Нормы права. История одного преступления 

Федор Хитрук 

Свобода Соловей 

Гора самоцветов 

10-11 

класс 

  

Выбор. Свобода. 

Ответственность 

Адажио 

Гарри Бардин 

Конфликты. 

Глобальные проблемы 

Конфликт 

Гарри Бардин 

Социальные нормы Человек в рамке 

Федор Хитрук 

11 класс 

  

  

Семья 

 

Как жены мужей продавали 

Режиссер, автор сценария - Ирина Гурвич 

Как мужья жен проучили 

Режиссер, автор сценария - Ирина Гурвич 

Политическая 

деятельность. 

Бюрократия 

Эксперимент. Режиссер Ефим Гамбург, автор 

сценария - М.Кривич, О.Ольгин 

 

 

 

 

Глава 4 

4.1.  Определение фокус-группы для проведения опроса 

(обоснование выборки учащихся) 

Выборка: 

Средняя и старшая школа – 5а,б, 10а.б,в классы 

Причины выбора: 

- учащиеся 10 класса несколько лет учатся в школе, а значит вероятность 

того, что они занимались с мультимедиа пособиями, а именно мультфильмами, 

возрастает. 



- учащиеся 10 класса более сконцентрированы и рассудительны, 

уменьшается вероятность порчи бланков и получения неверных данных. 

 - учащиеся 5 класса недавно окончили начальную школу, где 

потенциально чаще могли смотреть на уроках учебное кино и и учебную 

анимацию 

- учащиеся 5 класса ГБОУ гимназия № 24 им. И.А, Крылова работают в 

рамках инновации на платформе Сберкласс, где в работе над учебными 

модулями обязательно надо изучить видеофайлы-кино и анимацию 

Опрос будет проводился в очном и дистанционном формате для 

получения более достоверных сведений, так как с помощью дистанционных 

технологий удалось расширить размер фокус-группы. 

Всего в опросе участвовало 95 человек 

 

4.2.  Разработка опросника 

Был разработан опросник из 14 вопросов для учащихся 5 и 10-х классов. 

Полученные данные систематизированы и представлены в процентном 

соотношении для упрощения восприятия полученной информации. С помощью 

процентного соотношения удалось выяснить:  

- Для каких классов материал был более полезным 

- Для каких классов материал оказался не востребован 

- Как изменились знания учащихся после просмотра 

- Полезно ли учебное кино в процессе обучения 

Вопросы опросника: 

1. Ваш возраст  

______________ 

2. Пол: 

а) Мужской 

б) Женский 

3. Нравится ли вам, когда учитель на уроке показывает учебный мультфильм                 

а) да 

б) нет 

в) всё равно 

4. Как часто на уроках учитель использует учебные фильмы? 

а) часто  

б) иногда 

в) редко  

г) никогда 

5. Как часто на уроках учитель использует учебные мультфильмы? 

а) часто  

б) иногда 

в) редко  

г) никогда 

5. На каких уроках чаще всего показывают учебное кино (выберите 

несколько вариантов): 

а) Биология 



б) География 

в) ИЗО 

г) Иностранные языки 

д) Информатика, ИКТ  

е) История  

ж) Литература  

з) Математика  

и) Музыка  

к) Обществознание  

л) ОБЖ  

м) Русский язык  

н) Физика  

о) Химия 

п) Физкультура 

6. На каких уроках чаще всего показывают учебное кино в формате 

мультфильма (выберите несколько вариантов)  

а) Биология 

б) География 

в) ИЗО 

г) Иностранные языки 

д) Информатика, ИКТ  

е) История  

ж) Литература  

з) Математика  

и) Музыка  

к) Обществознание  

л) ОБЖ  

м) Русский язык  

н) Физика  

о) Химия 

п) Физкультура 

7. Выскажите предположение, сколько минут от урока должен длится учебный 

мультфильм?  

а) от 1 до 5 минут 

б) от 5 до 10 минут 

в) от 10 до 15 минут 

г) от 15 до 20 минут 

д) больше 20 минут 

8. Считаете ли вы учебную анимацию полезной на уроке? 

а) да  

б) нет 

в) не знаю 

9. Чем учебный мультфильм может помочь на уроке (выберите несколько 

вариантов): 



а) делает учебный материл более привлекательным, так как многие любят 

ребята мультфильмы и воспринимают их позитивно 

б) объемный материал рассказывается языком анимации за короткое 

время   

в) помогает увидеть нарисованными те процессы, которые ученые 

исследуют опытным путём  

г) разговаривает «на одном языке» с учащимися, так как многие 

увлекаются анимацией (например, аниме) 

д) яркая, красочная анимация привлекает внимание отстающих детей  

е) подходит тем учащимся, которые лучше воспринимают зрительную 

информацию (визуалы) 

10. Выскажите мнение, по каким причинам учителя отказываются 

использовать учебные мультфильмы на уроках (выберите несколько 

вариантов): 

а) слишком много времени от урока требуется на просмотр учебный 

мультфильма  

б) нет подходящего оборудования в кабинетах 

в) дети отвлекаются, становятся более эмоциональными, так как им не 

хватает культуры просмотра   

г) маленький выбор анимационных мультфильмов на необходимую тему 

11. Знаете ли вы, как создаются мультфильмы?  

 а) да  

б) нет 

в) не знаю 

12. Как вы думаете, легко ли создавать учебный мультфильм?  

а) да  

б) нет 

в) не знаю 

13. Хотите ли вы стать автором учебного мультфильма?   

а) да  

б) нет 

в) не знаю 

14. Как вы думаете в каком возрасте лучше всего учащимся показывать 

учебные мультфильмы? 

а) до 10 лет (начальная школа) 

б) с 11 до 15 лет (средняя школа) 

в) с 16 до 25 лет (старшая школа и ВУЗы) 

г) показывать учебные мультфильмы учащимся в любом возрасте 

д) не нужно использовать учебные мультфильмы в образовательном 

процессе 

 

4.3. Обработка результатов   

Вопрос 1: Ваш возраст? Больше всего в опросе приняло учащихся 11 лет 

- 40 человек, что составило 42,1%. Практически столько же учащихся 16 лет -

32 человека, что составило 33,7%. 



Таблица № 1 

Возраст  Количество  Процентное соотношение 

10 1 1% 

11 40 42,1% 

12 8 8,4% 

15 7  7,4% 

16 32 33,7% 

17 7 7,4% 

Итого: 95  

 
Диаграмма №1 

 

Вопрос 2: Ваш пол? По результатам опроса выяснилось, что из 95 опрошенных 

больше было девочек - 64,2% 
Таблица № 2 

Возраст Мужской пол Женский пол 

10 1 0 

11 15 25 

12 5 3 

15 0 7 

16 10 22 

17 3 4 

Итого: 

34 

35,8% 

61 

64,2% 

  

Диаграмма № 2 
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Вопрос 3 Нравится ли вам, когда учителя на уроках показывает учебные 

мультфильмы? 87,4% учащихся любят, когда учитель показывает на уроках 

учебные мультфильмы, из них 75,3% это девочки 11 и 16 лет. 

 
Таблица №3 

Возраст 

Ответ «да» Ответ «нет» Ответ «всё равно» 

мальчики девочки мальчики девочки мальчики девочки 

10 1 0 0 0 0 0 

11 14 24 0 0 1 1 

12 5 2 0 0 0 1 

15 0 6 0 1 0 0 

16 6 20 0 0 4 2 

17 2 3 0 1 1 0 

Итого: 

28   55  0 2 6   4 

 83 (87,4%)  2(2,1 %) 10(10,5 %) 

 
Диаграмма №3 
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Вопрос 4 Как часто на уроках учитель использует учебные фильмы? 

60% учащихся гимназии, независимо от пола и возраста ответили, что на уроках 

учителя редко используют учебные фильмы. 

 
Таблица №4 

возраст Ответ «часто» Ответ «иногда»  Ответ «редко»  Ответ «никогда»  

         

10 0 0 0 0 1 0 0 0 

11 1 2 5 8 9 13 0 2 

12 0 0 4 1 1 2 0 0 

15 0 1 0 5 0 1 0 0 

16 0 1 1 2 9 16 0 3 

17 0 1 0 1 3 2 0 0 

Итого 

1 5 10 17 23 34 0 5 

6 27 57 5 

 

Диаграмма № 5  
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Вопрос № 5 Как часто учитель показывает на уроках учебные 

мультфильмы? Большинство учащихся гимназии 11 и 16 лет ответили, что на 

уроках учебные мультфильмы им показывают редко – 51,6%. 

Таблица № 5 

Возраст 

Ответ «часто» Ответ «иногда» Ответ «редко» Ответ «никогда» 

мальчик

и 

девочк

и 

мальчик

и 

девочк

и 

мальчик

и 

девочк

и 

мальчик

и 

девочк

и 

10 0 0 0 0 1 0 0 0 

11 0 0 4 9 10 15 1 2 

12 0 0 3 2 2 1 0 0 

15 0 1 0 5 0 1 0 0 

16 0 1 8 3 2 12 0 5 

Ответ "часто" 6,3% Ответ "иногда" 28,4%

Ответ "редко" 60% Ответ "никогда" 5,3%

0

2

4

6

8

10

12

14

16

18

10 лет  11  лет 12 лет 15 лет 16 лет 17 лет

Соотношение ответа к полу и возрасту

Ответ «часто" мальчики Ответ «часто" девочки Ответ «иногда" мальчики

Ответ «иногда" девочки Ответ «редко" мальчики Ответ «редко" девочки

Ответ «никогда" мальчики Ответ «никогда" девочки



17 0 1 0 0 2 3 1 0 

Итого: 

0 3 15 19 17 32 2 7 

3 34 49 9 

Процент 3,2% 35,8% 51,6% 9,4% 

 

Диаграмма № 7 
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Вопрос №6 На каких уроках чаще всего показывают учебное кино (выберите 

несколько вариантов)? Большинство учащихся гимназии 11 и 16 лет ответили, 



что на Биологии, Иностранных языках и Истории им показывают учебное 

кино.  

Таблица № 6 

В

оз

ра

ст 

Ответ 

«Биоло

гия» 

Отв

ет 

«Ге

огр

афи

я» 

Отв

ет 

«ИЗ

О» 

Отв

ет 

«Ин

остр

анн

ые 

язы

ки» 

Отв

ет 

«Ин

фор

мат

ика 

и 

ИК

Т» 

Отв

ет 

«Ис

тор

ия» 

Отв

ет 

«Ли

тер

ату

ра» 

Отв

ет 

«М

ате

мат

ика

» 

Отв

ет 

«М

узы

ка» 

Отв

ет 

«Об

щес

тво

зна

ние

» 

Отв

ет 

«ОБ

Ж» 

Отв

ет 

«Ру

сск

ий 

язы

к» 

Отв

ет 

«Ф

изи

ка» 

Отв

ет 

«Хи

мия

» 

Ответ 

«Физку

льтура» 

ма

ль

чи

ки 

де

во

чк

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

дев

очк

и 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

11 15 22 0 4 0 1 10 

2

2 5 

1

1 

1

3 

2

2 0 1 0 0 

1

0 

2

4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

12 4 1 4 0 0 0 2 1 2 1 4 3 1 0 0 0 4 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

15 0 1 0 2 0 1 0 3 2 1 0 3 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 3 0 0 0 0 

16 2 8 2 8 0 2 3 

1

3 0 2 0 3 0 4 0 0 0 4 0 0 0 

1

0 0 1 0 

1

4 0 0 0 0 

17 2 1 0 2 0 2 1 2 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 0 0 1 3 0 0 2 3 0 0 0 0 

И

то

го

: 

23 33 5 

1

6 0 6 

1

6 

4

1 9 

1

6 

1

8 

3

1 1 7 0 0 

1

4 

3

2 0 1 1 

1

4 0 1 2 

2

0 0 0 0 0 

55 21 6 57 25 49 8 0 46 1 15 1 22 0 0 

Диаграмма №9 

 
 

Вопрос №7 На каких уроках чаще всего показывают учебное кино в формате 

мультфильма (выберите несколько вариантов)? Большинство учащихся 



гимназии ответили, что на Биологии, Иностранных языках, Истории и Физике 

им показывают учебное кино. 

Таблица № 7 

В

оз

ра

ст 

Ответ 

«Биоло

гия» 

Отв

ет 

«Ге

огр

афи

я» 

Отв

ет 

«И

ЗО

» 

Отв

ет 

«Ин

ост

ран

ные 

язы

ки» 

Отве

т 

«Ин

фор

мати

ка и 

ИКТ

» 

Ответ 

«Истор

ия» 

Ответ 

«Лит

ерату

ра» 

Ответ 

«Мат

емати

ка» 

Ответ 

«Музы

ка» 

Ответ 

«Общ

ество

знани

е» 

Ответ 

«ОБ

Ж» 

Ответ 

«Русс

кий 

язык» 

Ответ 

«Физи

ка» 

Ответ 

«Хим

ия» 

Ответ 

«Физ

культ

ура» 

м

ал

ьч

ик

и 

де

во

чк

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

де

во

чк

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

де

во

чк

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

де

во

чк

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

м

а

л

ь

ч

и

к

и 

д

е

в

о

ч

к

и 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

11 13 14 0 2 2 1 

14 

 

2

4 0 4 

1

0 17 0 0 0 0 5 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

12 

2 

 1 0 0 0 0 2 1 0 1 2 3 0 0 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

15 0 0 0 1 0 2 0 1 0 0 0 2 0 1 0 1 0 0 0 2 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 

16 2 3 1 4 1 0 0 8 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 6 0 1 7 16 0 0 0 0 

17 3 2 0 1 0 0 0 2 2 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 3 0 0 0 0 

И

то

го

: 

18 20 1 8 3 3 

1

6 

3

6 2 7 

1

2 23 0 2 0 2 8 10 0 2 0 7 0 1 9 21 0 0 0 0 

38 9 6 52 9 35 2 2 18 2 7 1 30 0 0 

Диаграмма №10 

 
 



Вопрос №8 Выскажите предположение, сколько минут от урока должен 

длится учебный мультфильм? Большинство учащихся гимназии ответили, что 

хотели бы видеть учебные мультфильмы длительностью от 5 до 10 минут - 

32,6%. 
Таблица № 8 

  

 

 

 

 

   

Диаграмма №11 

 
  

Воз
рас

т 

Ответ “от 1 до 

5мин» 

Ответ «от 5 до 10 

минут» 

Ответ «от 10 до 15 

минут» 

Ответ «от 15 до 20 

минут» 

Ответ «больше 20 

минут» 

мальчи

ки девочки 

мал
ьчи

ки девочки 

мальчик

и девочки 

мальчик

и девочки 

мальчик

и девочки 

10 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

11 1 0 7 7 4 11 2 4 1 3 

12 0 0 1 1 2 1 1 0 1 1 

15 0 0 0 3 0 1 0 3 0 0 

16 1 6 1 8 4 6 2 1 2 0 

17 1 1 2 1 0 1 0 0 0 1 

Ито

го: 

3 7 11 20 10 20 6 8 4 5 

10 31 30 14 9 

Пр
оце

нт 10,5% 32,6% 31,6% 14,7% 9,5% 



Вопрос №9 Считаете ли вы учебную анимацию полезной на уроке? 

Большинство учащихся гимназии ответили, что считают учебную анимацию 

полезной - 87,4%. 
Таблица № 9 

Возраст 

Ответ «да» Ответ «нет» Ответ «всё равно» 

мальчики девочки мальчики девочки мальчики девочки 

10 0 0 0 0 1 0 

11 11 21 1 1 3 3 

12 4 3 0 0 1 0 

15 0 7 0 0 0 0 

16 9 22 0 0 1 0 

17 2 4 1 0 0 0 

Итого: 

26 57 2 1 6 3 

83 3 9 

Процент 87,4% 3,2% 9,5% 

 

Диаграмма №12 

 
 

 

Вопрос №10 Чем учебный мультфильм может помочь на уроке (выберите 

несколько вариантов)? Большинство учащихся гимназии ответили, что 

мультфильмы делают учебный материл более привлекательным, так как 

многие любят ребята их и воспринимают их позитивно.  

Таблица № 10 

Возрас
т 

Ответ «а) 

делает учебный 
материл более 

привлекательны

м, так как 

многие любят 

ребята 

мультфильмы и 

воспринимают 

их позитивно» 

Ответ «б) 

объемный 
материал 

рассказывается 

языком 

анимации за 

короткое 

время» 

 

 

Ответ «в) 

помогает 
увидеть 

нарисованными 

те процессы, 

которые ученые 

исследуют 

опытным 

путём» 

 

Ответ «г) 

разговаривает 
«на одном 

языке» с 

учащимися, так 

как многие 

увлекаются 

анимацией» 
 

 

Ответ «д) яркая, 

красочная 
анимация 

привлекает 

внимание 

отстающих 

детей» 

 

 

 

Ответ «е) 

подходит тем 
учащимся, 

которые лучше 

воспринимают 

зрительную 

информацию» 
 

 

 



 

 

 

  

 

 

 

 

мальч

ики 
девочк

и 
мальч

ики 
девочк

и 
мальч

ики 
девочк

и 
мальч

ики 
девочк

и 
мальч

ики 
девочк

и 
мальч

ики 
девочк

и 

10 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

11 12 36 3 15 5 22 4 9 5 10 6 12 

12 1 2 4 1 0 0 2 2 1 1 1 1 

15 0 6 0 5 0 3 0 5 0 0 0 2 

16 6 17 7 13 3 8 2 3 4 5 8 18 

17 1 3 1 2 0 2 1 2 0 1 1 3 

Итого: 

21 64 15 36 8 35 9 21 10 17 16 36 

85 51 43 30 27 52 

Диаграмма №13 

 
 

Вопрос №11 Выскажите мнение, по каким причинам учителя отказываются 

использовать учебные мультфильмы на уроках (выберите несколько 

вариантов)?  

Большинство учащихся гимназии ответили, что на просмотр учебного 

мультфильма требуется слишком много времени от урока. 

 

Таблица № 11 

Возраст 

Ответ «а) слишком 
много времени от урока 

требуется на просмотр 

учебный мультфильма» 

Ответ «б) нет 
подходящего 

оборудования в 

кабинетах» 

Ответ «в) дети 

отвлекаются, становятся 
более эмоциональными, 

так как им не хватает 

культуры просмотра» 

Ответ «г) маленький 
выбор анимационных 

мультфильмов на 

необходимую тему» 

мальчики девочки мальчики девочки мальчики девочки мальчики девочки 

10 0 0 1 0 0 0 0 0 

11 4 16 4 9 4 16 4 2 

12 5 2 2 0 5 3 0 0 

15 0 2 0 2 0 2 0 0 

16 6 17 6 6 3 11 3 2 



17 2 3 2 1 4 4 0 1 

Итого: 

17 40 15 18 16 36 7 5 

57 33 52 12 

 

Диаграмма №14 

 
 

Вопрос №12 Знаете ли вы, как создаются мультфильмы? 

Большинство учащихся гимназии ответили, что знают, как создаются учебные 

мультфильмы - 81,1%. 

Таблица № 12 

Возраст 

Ответ «да» Ответ «нет» Ответ «всё равно» 

мальчики девочки мальчики девочки мальчики девочки 

10 0 0 1 0 0 0 

11 12 20 3 4 0 1 

12 5 3 0 0 0 0 

15 0 7 0 0 0 0 

16 6 18 1 1 3 3 

17 3 3 0 0 0 1 

Итого: 

26 51 5 5 3 5 

77 10 8 

Процент 81,1% 10,5% 8,4% 

Диаграмма №15 

 
 



Вопрос №13 Как вы думаете, легко ли создавать учебный мультфильм? 

Большинство учащихся гимназии ответили, что учебный мультфильм 

создавать нелегко - 66,3%. 

Таблица № 13 

Возраст 

Ответ «да» Ответ «нет» Ответ «всё равно» 

мальчики девочки мальчики девочки мальчики девочки 

10 1 0 0 0 0 0 

11 0 4 4 19 11 2 

12 1 0 4 3 0 0 

15 0 1 0 6 0 0 

16 6 3 4 19 0 0 

17 1 0 1 3 1 1 

Итого: 

9 8 13 50 12 3 

17 63 15 

Процент 17,9% 66,3% 15,8% 

 

Диаграмма №16 

 
 

Вопрос №14 Хотите ли вы стать автором учебного мультфильма? 

Большинство учащихся гимназии ответили, что не хотят становиться авторами 

учебных мультфильмов - 46,3%. 
 

Таблица № 14 

Возраст 

Ответ «да» Ответ «нет» Ответ «всё равно» 

мальчики девочки мальчики девочки мальчики девочки 

10 1 0 0 0 0 0 

11 0 12 10 7 5 6 

12 1 1 4 1 0 1 



15 0 1 0 3 0 3 

16 6 8 4 11 0 3 

17 0 1 2 2 1 1 

Итого: 

8 23 20 24 6 14 

31 44 20 

Процент 32,6% 46,3% 21,1% 

 

 

Диаграмма №17 

 
 

 

Вопрос №15 Как вы думаете в каком возрасте лучше всего учащимся 

показывать учебные мультфильмы? Большинство учащихся гимназии 

ответили, что учебные мультфильмы нужно показывать учащимся в любом 

возрасте - 41,1%. 

 

 

 

 

Таблица № 15 

Возраст 

Ответ «а) до 10 лет 

(начальная 

школа)» 

Ответ «б) с 11 до 

15 лет (средняя 

школа)» 

Ответ «в) с 16 до 

25 лет (старшая 

школа и ВУЗы)» 

Ответ «г) 

показывать 

учебные 

мультфильмы 

учащимся в любом 

возрасте» 

Ответ «д) не нужно 

использовать 

учебные 

мультфильмы в 

образовательном 

процессе» 

мальчик

и девочки 

мальчик

и девочки 

мальчик

и девочки 

мальчик

и девочки 

мальчик

и девочки 

10 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

11 2 3 4 5 9 0 0 16 0 1 

12 1 0 0 1 0 0 4 2 0 0 

15 0 0 0 1 0 0 0 6 0 0 



16 1 2 2 3 0 16 6 1 1 0 

17 1 0 1 1 0 1 1 2 0 0 

Итого: 

5 5 7 11 9 17 12 27 1 1 

10 18 26 39 2 

Процен

т 10,5% 18,9% 27,4% 41,1% 2,1% 

 

Диаграмма №18 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4 Выводы 

1. На основании всего вышесказанного можно констатировать, что учебные 

мультфильмы могут стать незаменимыми помощниками учащимся и 

учителям. Дети с большим энтузиазмом относятся к подобному способу 

получения знаний, но боятся неодобрения учителей. Массовое внедрение 

медиа технологий вряд ли стоит ждать в ближайшее время, однако многие 

этого очень ждут.  

2. Мультипликационные учебные пособия пока что не могут заменить весь 

процесс обучения с учителем, но могут стать приятным добавлением к уроку, 

что поможет повысить заинтересованность детей в предмете и разгрузит 

преподавателей. 

3. Согласно опросу, учебная анимация будет актуальна в любом возрасте 



4. Большая часть опрошенных не хотят самостоятельно создавать учебные 

мультфильмы. Опрос выявил, что опрошенные понимают, что создание 

анимации – кропотливый труд, а создание учебного материала еще и 

ответственный труд, требующий консультаций у преподавательского и 

научного состава. 

5. Опрос показал незаинтересованность учителей показывать учебные 

мультфильмы на уроке из-за того, что это отнимает время урока, а учащихся 

не хватает культуры просмотра анимации. Теряется дисциплина и настрой на 

урок. 

6. Учащиеся считают, что анимация делает учебный материл более 

привлекательным, так как многие любят ребята мультфильмы и 

воспринимают их позитивно. Их мнение совпадает с мнением учёных. А 

также, опрошенные учащиеся считают учебную анимацию полезной на уроке. 

При этом они утверждают, что на уроках анимацию показывают учителя 

крайне редко. Если учебные мультфильмы и показывают, то чаще это бывает 

на уроках биологии, иностранных языков и истории. Отчасти. количество 

анимации увеличено у учащихся 5-х классов, так как они работают на 

платформе Сберкласс, где в учебных модулях заложены учебные 

видеоматериала как новый материал.  
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6. Приложения 

Приложение 1 

 Тезаурус 

1. Анимация (от латинского "anima" - душа) - одушевление или оживление. 

Другие названия: мультипликация, мультипликационное кино, анимационное 

кино. 

2. Учебное кино - фильмы, созданные в качестве средств обучения, а также 

научно-популярные, документальные фильмы, используемые в 

образовательном процессе. 

https://vk.com/away.php?utf=1&to=https%3A%2F%2Fdl-hum.spbstu.ru%2Fmod%2Fbook%2Ftool%2Fprint%2Findex.php%3Fid%3D78293
https://vk.com/away.php?utf=1&to=https%3A%2F%2Fwww.sgu.ru%2Fsites%2Fdefault%2Ffiles%2Fjournals%2Fizvestiya%2Fpdf%2F2013%2F12%2F13%2F2010-2-22.pdf
https://www.hse.ru/data/2013/06/07/1283940347/Айгисто


3. Тауматроп - оптическая игрушка, маленький круг с двумя изображениями на 

противоположных сторонах, по бокам к нему прикреплены верёвочки, во время 

его вращения, за счёт скручивания и раскручивания верёвочек, изображения 

соединяются в одну картинку. 

4. Мультимедиа - это собирательное понятие для различных компьютерных 

технологий, при которых используется несколько информационных сред, 

таких, как графика, текст, видео, фотография, движущиеся образы (анимация), 

звуковые эффекты, высококачественное звуковое сопровождение. 

5. Оптическая игрушка - игрушка, принцип действия которой основан на 

использовании принципов геометрической оптики. Примерами ей могут 

служить: калейдоскоп, тауматроп, фенакистископ и так далее. 

6. Целлулоид (англ. cel) - прозрачная пластинка, использующаяся в 

традиционной анимации для изображения подвижных элементов сцены, 

особенно персонажей. 

7. Фенакистископ - оптическая игрушка, заключающаяся в 12 фазах, 

изображённых по кругу на пластинке, при её прокрутке вы можете увидеть 

какое-либо повторяющееся движение, например, вальс. 

8. Ротоскоп - анимационная технология, заключающаяся в проецировании 

записи с движением человека на кальку и дальнейшем воссоздании персонажа 

на основе движения реального героя, так была создана «Алиса в стране чудес» 

студия «Дисней». 

9. Загреб фильм - студия авторской анимации, созданная в середине 1950-х в 

столице республики Хорватия. Мультфильмы данной студии были сделаны в 

совершенно ином стиле, при этом не уступали по зрелищности студии "Дисней" 

и даже превосходили ее в интеллектуальном плане. 

10. Студия Гибли (Studio Ghibli) - японская анимационная студия. Её основал в 

1985 году режиссёр и сценарист Хаяо Миядзаки вместе со своим коллегой и 

другом Исао Такахатой . 

11. Комиксист - художник комиксов, что создаёт визуальные образы для 

одноимённого жанра 

Приложение 2 

Рабочие листы с заданиями и вопросами для заполнения на уроках истории и 

обществознания. 

1. Гарри Бардин. «Адажио». Возможно использовать в рамках уроков по 

обществознанию в 5,6 классах и без ограничений (Л.Н.Боголюбов) 

Уважаемый друг! Ты будешь смотреть интересный мультфильм. Будь 

внимателен! Затем ответь на вопросы рабочего листа (письменно) и обсуди 

ответы с одноклассниками. Успехов! 

 



    

Анализ мультфильма 

№  Вопросы для анализа  

1.  Название мультфильма   

2.  Режиссер мультфильма  

3.  Автор музыки  

4.  Тема этого мультфильма?  

5.  С какими образами (героями), 

из мирового искусства 

возникают ассоциации при 

просмотре мультфильма? 

 

6.  Как метафора «белая ворона» 

показана средствами 

анимации? 

 

7.  Какую роль играет музыка в 

мультфильме? 

 

8.  Предложи своё название для 

этого мультфильма? 

 

Информация для учителя:  

 История о трагедии новатора - вождя, пророка, о последствиях прихода в мир 

новых идей, о том, как искажаются последователями поиски вечных истин. 

 2.Гарри Бардин. «Конфликт». Возможно использовать в рамках уроков по 

обществознанию в 6 классе (Л.Н.Боголюбов) 

  
 

Анализ мультфильма 



№  Вопросы для анализа  

1.  Название мультфильма   

2.  Режиссер мультфильма  

3.  Автор музыки  

4.  Тема этого мультфильма?  

5.  Дайте определение слова 

конфликт  

 

6.   При помощи каких 

аллегорических образов автор 

мультфильма доносит идею 

начала, кульминации и итогов 

конфликта?  

 

7.  Почему именно спички стали 

героями мультфильма? 

 

8.  Помогает ли музыка лучше 

понять замысел 

мультфильма? Почему? Как 

именно7 

 

9.  Можно ли этому 

мультфильму дать другое 

название? Какое? 

 

 

2. Ефим Гамбург    "Эксперимент".  Возможно использовать в рамках 

уроков по обществознанию в 11 классе (Л.Н.Боголюбов, профильный 

уровень). 

Анализ мультфильма 

№  Вопросы для анализа  

1.  Название мультфильма   

2.  Режиссер мультфильма  

3.  Автор музыки  

4.  Тема этого 

мультфильма? 

 



5.  Дайте определение слову 

бюрократия 

 

6.  Почему мировое 

сообщество, 

систематически проводя 

работу по искоренению 

бюрократии, не 

достигает на этом 

поприще успеха?  

 

7.  Возможно ли управлять 

страной без 

коррупционной 

составляющей? 

 

8.  Помогает ли музыка 

лучше понять замысел 

мультфильма? Почему? 

Как именно7 

 

9.  Объясните название 

мультфильма 

«Эксперимент» 

 

 

  

 


